TECNOLOGIA

Lo studio e I'esercizio della tecnologia favoriscono e stimolano la generale attitudine umana a porre e a trattare problemi, facendo dialogare e collaborare abilita di tipo

cognitivo, operativo, metodologico e sociale.

OBIETTIVI

CAMPI DI APPLICAZIONE

La tecnologia si occupa degli interventi e delle
trasformazioni che 'uomo opera nei confronti
dell'ambiente per garantirsi la sopravvivenza e, piu in
generale, per la soddisfazione dei propri bisogni.

i principi di funzionamento e le modalita di impiego di tutti gli strumenti, i dispositivi, le macchine e i
sistemi - materiali e immateriali - che 'uomo progetta, realizza e usa per gestire o risolvere problemi o
semplicemente per migliorare le proprie condizioni di vita.

COMPITO SPECIFICO DELLA TECNOLOGIA

promuovere nei bambini e nei ragazzi forme di
pensiero e atteggiamenti che preparino e sostengano
interventi trasformativi dell'ambiente circostante
attraverso un uso consapevole e intelligente delle
risorse e nel rispetto di:

limitazioni economiche

Limitazioni strumentali

Limitazioni conoscitive

Limitazioni dimensionali

Limitazioni temporali

Limitazioni etiche

Selezionando temi e problemi vicini all'esperienza dei ragazzi si sviluppa in loro una crescente padronanza dei concetti fondamentali della tecnologia e delle loro

reciproche relazioni:

- bisogno,

- problema,
- risorsa,

- processo,

- prodotto,

- impatto,

- controllo.

II laboratorio, inteso soprattutto come modalita per accostarsi in modo attivo e operativo a situazioni o fenomeni oggetto di studio, rappresenta il riferimento costante
per la didattica della tecnologia; esso combina la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti originali con la modifica migliorativa, nel senso dell'efficacia o

dell'efficienza, di quelli gia esistenti.
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Lo sguardo tecnologico su oggetti e sistemi di dimensione e complessita differente, consente di mettere in evidenza una molteplicita di aspetti e di variabili: dalle
risorse materiali 0 immateriali utilizzate alle fasi del processo di fabbricazione o costruzione, dagli aspetti organizzativi della produzione o della fornitura del servizio ai
problemi di dismissione e smaltimento.

Questo particolare approccio, caratteristico della tecnologia, favorisce lo sviluppo nei ragazzi di un atteggiamento responsabile verso ogni azione trasformativa
delll'ambiente e di una sensibilita al rapporto, sempre esistente e spesso conflittuale, tra interesse individuale e bene collettivo, decisiva per il formarsi di un autentico
Senso Civico.

| nuovi strumenti e i nuovi linguaggi della multimedialita rappresentano ormai un elemento fondamentale di tutte le discipline, ma € precisamente attraverso /a
progettazione e la simulazione, tipici metodi della tecnologia, che le conoscenze teoriche e quelle pratiche si combinano e concorrono alla comprensione di sistemi
complessi. Inoltre, per quanto riguarda le tecnologie dell'informazione e della comunicazione e le tecnologie digitali, € necessario che oltre alla padronanza degli
strumenti, spesso acquisita al di fuori dell'ambiente scolastico, si sviluppi un atteggiamento critico € una maggiore consapevolezza rispetto agli effetti sociali e culturali
della loro diffusione, alle conseguenze relazionali e psicologiche dei possibili modi d'impiego, alle ricadute di tipo ambientale o sanitario, compito educativo cruciale che
andra condiviso tra le diverse discipline.

Quando possibile, gli alunni potranno essere introdotti ad alcuni linguaggi di programmazione particolarmente semplici e versatili che si prestano a sviluppare il gusto
per l'ideazione e la realizzazione di progetti (siti web interattivi, esercizi, giochi, programmi di utilita) e per la comprensione del rapporto che c'é tra codice sorgente e
risultato visibile.
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COMPETENZE INTECNOLOGIA

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO:TECNOLOGIA
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012.

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO

L'alunno riconosce e identifica nellambiente che lo circonda elementi e fenomeni
di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di
energia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in grado di
descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato
utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della

tecnologia attuale.

L'alunno riconosce nell'ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi
naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di
tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti € macchine di uso comune ed ¢ in grado di
classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai
materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione
e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi
disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo
diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed € in
grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di
studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e
al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno
tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.
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COMPETENZE SPECIFICHE

- Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo;

- Utilizzare con dimestichezza le piu comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un
dato contesto applicativo, a partire dall'attivita di studio;

- Individuare le potenzialita, i limiti e i rischi nell'uso delle tecnologie, con particolare riferimento al contesto

produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.

ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI RONCO ALL'ADIGE 44.di 70



SEZIONE A: traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZE BASE DI TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA

CLASSE TERZA

CLASSE QUARTA

CLASSE QUINTA

VEDERE E OSSERVARE

o Effettuare prove ed
esperienze sulle proprieta
dei materiali piu comuni.

PREVEDERE/IMMAGINARE

o Effettuare stime
qualitative e/o
comparative su pesi o
misure di oggetti
dell'ambiente scolastico.

INTERVENIRE/TRASFORMARE
Smontare semplici oggetti e
meccanismi,
apparecchiature obsolete o
altri dispositivi comuni.(es
penne; oggetti di cartoleria)

VEDERE E OSSERVARE

e Eseguire semplici
misurazioni e rilievi
sull'ambiente scolastico
o sulla propria
abitazione.

PREVEDERE/IMMAGINARE

e Prevedere le
conseguenze di
decisioni 0
comportamenti personali
o relative alla propria
classe.

INTERVENIRE/TRASFORMAR
E

Utilizzare semplici
procedure per la
selezione, la preparazione
e la presentazione di

alimenti semplici .

VEDERE E OSSERVARE

e Leggere e ricavare
informazioni utili da
guide d’uso o istruzioni
di montaggio.

PREVEDERE/IMMAGINARE
e Riconoscere i difetti di
un oggetto e
immaginarne possibili
miglioramenti.

INTERVENIRE/TRASFORMARE
e Esequire interventi di
decorazione sul proprio
corredo scolastico.

VEDERE E OSSERVARE

e |Impiegare alcune regole
del disegno tecnico per
rappresentare semplici
oggetti.

PREVEDERE/IMMAGINARE

e Pianificare la
fabbricazione di un
semplice oggetto
elencando gli strumenti e
i materiali necessari.

INTERVENIRE/TRASFORMARE
e Realizzare un oggetto in
cartoncino descrivendo e
documentando la
sequenza delle
operazioni.

VEDERE E OSSERVARE
e Riconoscere e documentare le

funzioni principali di una nuova
applicazione informatica.
Rappresentare i dati
dell'osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

PREVEDERE E IMMAGINARE

e Organizzare una gita o una visita

ad un museo usando internet per
reperire notizie e informazioni.

INTERVENIRE/TRASFORMARE

* Cercare, selezionare, scaricare e
installare sul computer un comune
programma di utilita.
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SEZIONE A: traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZE BASE DI TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione:

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA

CLASSE TERZA

VEDERE OSSERVARE SPERIMENTARE

e Leggere e interpretare semplici disegni tecnici

o Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta
fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari
materiali.

o Accostarsi a nuove applicazioni informatiche
esplorandone le funzioni e le potenzialita.

PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

o Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a
materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

¢ Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso

quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita.

¢ Realizzare semplici elaborati grafici o di testo con
I'utilizzo di supporti informatici

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE
e Smontare e rimontare semplici oggetti,
apparecchiature elettroniche o altri dispositivi
comuni.

VEDERE OSSERVARE SPERIMENTARE
eEseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici
sullambiente scolastico o sulla propria abitazione.
eLeggere e interpretare disegni tecnici ricavandone
informazioni qualitative e quantitative.

rappresentazione di oggetti o processi.

chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.
eAccostarsi a nuove applicazioni informatiche relative a
diversi sistemi operativi , esplorandone le funzioni e le
potenzialita.

PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

e \/alutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a
situazioni problematiche

eRealizzazione ed editing di elaborati grafici digitali con
I'utilizzo di software dedicati.

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE

o Utilizzare semplici procedure per eseguire prove
sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad
esempio preparazione e cottura degli alimenti)

anche avvalendosi di software specificie Eseguire

dell'arredo scolastico o casalingo

eImpiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella

e Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta fisiche,

o Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi

interventi di riparazione e manutenzione sugli oggetti

VEDERE OSSERVARE SPERIMENTARE -

o Leggere e interpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni qualitative e quantitative.

o Impiegare gli strumenti e le regole del disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi
in2D o0 3D

o Effettuare prove e indagini sulle fonti energetiche e
sulle modalita di trsformazione

o Accostarsi a nuove applicazioni informatiche
esplorandone potenzialita e opportunita.

PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE
ePianificare le diverse fasi per la realizzazione di un
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.

e utilizzare la piattaforma informatica per la realizzazione
di un elaborato di tipo multimediale

INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE
e Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a
partire da esigenze e bisogni concreti.
eProgrammare in ambienti informatici e elaborare
semplici istruzioni per controllare il comportamento
di sistemi automatici.
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SEZIONE A: traguardi formativi

CONOSCENZE BASE DI TECNOLOGIA

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

eProprieta e caratteristiche dei materiali piil comuni

eModalita di manipolazione dei diversi materiali

eFunzioni e modalita d'uso degli utensili e strumenti pil comuni e loro trasformazione nel tempo

e Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune

eEcotecnologie orientate alla sostenibilita (depurazione, differenziazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio...)
e Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici)

e Segnali di sicurezza e i simboli di rischio

® Terminologia specifica

SEZIONE c: LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE BASE DI TECNOLOGIA
Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA
L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e Utilizza in autonomia strumenti di laboratorio
all'aperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, e tecnologici semplici per effettuare Sa esporre informazioni anche utilizzando ausili
formula ipotesi e ne verifica le cause; ipotizza osservazioni, analisi ed esperimenti; sa di supporto grafici o multimediali. Fa riferimento a
soluzioni ai problemi in contesti noti. organizzare i dati in semplici tabelle e opera conoscenze scientifiche e tecnologiche apprese
Nell'osservazione dei fenomeni, utilizza un classificazioni. per motivare comportamenti e scelte ispirati alla
approccio metodologico di tipo scientifico. Interpreta ed utilizza i concetti scientifici e salvaguardia della salute, della sicurezza e
tecnologici acquisiti con argomentazioni dell’ambiente, portando argomentazioni coerenti.
coerenti.
Sa ricercare in autonomia informazioni
pertinenti da varie fonti e utilizza alcune
strategie di reperimento, organizzazione,
recupero.
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E IN TECNOLOGIA

LIVELLI DI PADRONANZA

1 2 3 4 5
dai Traguardi per la fine della scuola dai Traguardi per la fine del primo ciclo
primaria
Possiede conoscenze Possiede conoscenze scientifiche L'alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e L'alunno esplora e sperimenta, in L'alunno esplora e sperimenta, in

scientifiche

elementari, legate a semplici
fenomeni direttamente legati
alla

personale esperienza di vita.
E’in grado di formulare
semplici

ipotesi e fornire spiegazioni
che

procedono direttamente
dall'esperienza o a parafrasare
quelle fornite dall'adulto.
Dietro precise istruzioni e
diretta

supervisione, utilizza semplici
strumenti per osservare e
analizzare fenomeni di
esperienza;

realizza elaborati suggeriti
dall'adulto o concordati nel
gruppo.

Assume comportamenti di vita
conformi alle istruzioni
dell'adulto,

all'abitudine, o alle conclusioni
sviluppate nel gruppo
coordinato

dall'adulto

tali da poter essere applicate
soltanto in poche situazioni a lui
familiari.

Osserva fenomeni sotto lo stimolo
dell'adulto; pone domande e
formula ipotesi direttamente legate
all'esperienza. Opera
raggruppamenti secondo criteri e
istruzioni date.

Utilizza semplici strumenti per
I'osservazione, I'analisi di fenomeni,
la sperimentazione, con la
supervisione dell'adulto.

E in grado di esporre spiegazioni di
carattere scientifico che siano ovvie
e procedano direttamente dalle
prove fornite.

Assume comportamenti di vita
ispirati a conoscenze di tipo
scientifico direttamente legate
all'esperienza, su questioni
discusse e analizzate nel gruppo o
in famiglia.

Realizza semplici elaborati grafici,
manuali, tecnologici a fini di
osservazione e sperimentazione di
semplici fenomeni d'esperienza,
con la supervisione ¢ le istruzioni
dell'adulto.

modi di guardare il mondo che lo stimolano a
cercare spiegazioni di quello che vede
succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico:
con l'aiuto dell'insegnante, dei compagni, in
modo autonomo, osserva e descrive lo
svolgersi

dei fatti, formula domande, anche sulla base di
ipotesi personali, propone e realizza semplici
esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e
differenze,

fa misurazioni, registra dati significativi,
identifica

relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei
fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e
schemi di livello adeguato, elabora semplici
modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di
vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello
sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi
organi

€ apparati, ne riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha

cura della sua salute.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente
scolastico che condivide con gli altri; rispetta e
apprezza il valore dell'ambiente sociale e
naturale.

Espone in forma chiara ci6 che ha
sperimentato,

utilizzando un linguaggio appropriato,.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degi
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui
problemi che lo interessano

laboratorio e all'aperto, lo svolgersi dei pil
comuni fenomeni, formula ipotesi e ne
verifica le cause; ipotizza soluzioni ai
problemi in contesti noti.
Nell'osservazione dei fenomeni, utilizza un
approccio metodologico di tipo scientifico.
Utilizza in autonomia strumenti di
laboratorio

e tecnologici semplici per effettuare
osservazioni, analisi ed esperimenti; sa
organizzare i dati in semplici tabelle e opera
classificazioni.

Interpreta ed utilizza i concetti scientifici e
tecnologici acquisiti con argomentazioni
coerenti.

Individua le relazioni tra organismi e gli
ecosistemi; ha conoscenza del proprio
corpo

e dei fattori che possono influenzare il suo
corretto funzionamento.

Saricercare in autonomia informazioni
pertinenti da varie fonti e utilizza alcune
strategie di reperimento, organizzazione,
recupero.

Sa esporre informazioni anche utilizzando
ausili di supporto grafici o multimediali.

Fa riferimento a conoscenze scientifiche e
tecnologiche apprese per motivare
comportamenti e scelte ispirati alla
salvaguardia della salute, della sicurezza e
dell'ambiente, portando argomentazioni
coerenti.

laboratorio

e all'aperto, lo svolgersi dei pit comuni
fenomeni, ne immagina e ne verifica le
cause; ricerca soluzioni ai problemi,
utilizzando le conoscenze acquisite.
Sviluppa semplici schematizzazioni e
modellizzazioni di fatti e fenomeni
ricorrendo, quando & il caso, a misure
appropriate e a semplici formalizzazioni.
Riconosce nel proprio organismo strutture
e

funzionamenti a livelli macroscopici e
microscopici, & consapevole delle sue
potenzialita e dei suoi limiti.

Ha una visione della complessita del
sistema

dei viventi e della sua evoluzione nel
tempo;

riconosce nella loro diversita i bisogni
fondamentali di animali e piante, e i modi
di

soddisfarli negli specifici contesti
ambientali.

E consapevole del ruolo della comunita
umana sulla Terra, del carattere finito delle
risorse, nonché dell'ineguaglianza
dell'accesso a esse, e adotta modi di vita
ecologicamente responsabili.

Collega lo sviluppo delle scienze allo
sviluppo della storia dell'uomo.

Ha curiosita e interesse verso i principali
problemi legati all'uso della scienza nel
campo dello sviluppo scientifico e
tecnologico.

Esegue semplici
rappresentazioni
grafiche di percorsi o di

Esegue semplici misurazioni e
rilievi fotografici sul’ambiente
scolastico o sulla propria

L’alunno riconosce e identifica
nellambiente che lo circonda elementi
e fenomeni di tipo artificiale.

Riconosce nellambiente i principali
sistemi tecnologici e ne individua le
piu rilevanti relazioni con 'uomo e

L’alunno riconosce nellambiente
che lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le molteplici relazioni
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ambienti della scuola e
della casa.

Utilizza giochi, manufatti
e meccanismi d’'uso
comune, spiegandone le
funzioni principali.
Conosce i manufatti
tecnologici di uso
comune a scuola e in
casa: elettrodomestici,
TV, video, PC e sa
indicarne la funzione.

abitazione.

Legge e ricava informazioni
utili da guide d’uso o istruzioni
di montaggio (giocattoli,
manufatti d’'uso comune).
Utilizzo alcune tecniche per
disegnare e rappresentare:
riga e squadra; carta
quadrettata; riduzioni e
ingrandimenti impiegando
semplici grandezze scalari.
Utilizza manufatti e strumenti
tecnologici di uso comune e sa
descriverne la funzione;
smonta e rimonta giocattoli.

E' a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo
di energia, e del relativo impatto
ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed & in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne
il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di
comunicazione ed € in grado di farne
un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

Produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del
disegno tecnico o strumenti
multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i limiti della
tecnologia attuale.

I'ambiente.

Conosce i principali processi di
trasformazione di risorse, di
produzione e impiego di energia e il
relativo diverso impatto
sullambiente di alcune di esse.

E’ in grado di prevedere le
conseguenze di una propria azione
di tipo tecnologico.

Conosce ed utilizza oggetti e
strumenti, descrivendone le funzioni
e gliimpieghi nei diversi contesti.
Sa formulare semplici progetti ed
effettuare pianificazioni per la
realizzazione di oggetti, eventi, ecc.
Ricava informazioni dalla lettura di
etichette, schede tecniche, manuali
d’uso; sa redigerne di semplici
relativi a procedure o a manufatti di
propria costruzione, anche con

la collaborazione dei compagni.
Utilizza autonomamente e con
relativa destrezza i principali
elementi del disegno tecnico.

Sa descrivere e interpretare in
modo critico alcune opportunita, ma
anche impatti e limiti delle attuali
tecnologie sull’ambiente e sulla

vita delluomo.

che essi stabiliscono con gli esseri
viventi e gli altri elementi naturali.
Conosce i principali processi di
trasformazione di risorse o di
produzione di beni e riconosce le
diverse forme di energia coinvolte.
E in grado di ipotizzare le possibili
conseguenze di una decisione o di
una scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione
opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti,
Strumenti e macchine di uso
comune ed & in grado di
classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla forma,
alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali,
informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di
semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di
testi o tabelle informazioni sui beni
0 sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere
valutazioni rispetto a criteri di tipo
diverso. Conosce le proprieta e le
caratteristiche dei diversi mezzi di
comunicazione ed & in grado

di farne un uso efficace e
responsabile rispetto alle proprie
necessita di studio e
socializzazione. Sa utilizzare
comunicazioni procedurali e
istruzioni tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi, anche
collaborando e cooperando con i
compagni. Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e
al funzionamento di sistemi
materiali o immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o altri
linguaggi multimediali e di
programmazione.

Livello 3: atteso a partire dalla fine della scuola primaria

ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI RONCO ALL'ADIGE

Livello 4: atteso nella scuola secondaria di primo grado

Livello 5: atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado
49di 70




